WA 3-D Sternturnier mit Karnten Cup
Samstag, 5. September 2026 | BSC Wolfsberg | 9412 Preims

Anmeldung, Bogenkontrolle und Training: ab 07.30 Uhr bis 09.00 Uhr | BegriiBung: 09.15 Uhr
Turnierbeginn: 10.00 Uhr an den Scheiben

Download
lanseo ScoreKeeper NG App

fur Android fur iPhone
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https://play.google.com/store/apps/details?id=net.ianseo.scorekeeperng https://apps.apple.com/us/app/ianseo-scorekeeper-ng/id1631394400

Scoren mit lanseo ScoreKeeper NG App

1. Scorekeeper-App 6ffnen und 2. JR-Code vom Scorezettel 3. Die Scheibe (= Group) 6ffnet
auf ,Setup app usinga QR Code” einscannen. sich. Klick auf ,Save”, um die
klicken. Scheibe zu Bestatigen und mit

dem Scoren zu starten.
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Scoren mit lanseo ScoreKeeper NG App

6. Wiederhole Schritt 4 und 5
fir alle weiteren Schiitzen

5. Gib den Score flr den
ausgewahlten Schiitzen. Nach

4. Nach der ersten Scheibe:
Wahle den ersten Schiitzen

mit Klick auf den Namen zum
Scoren aus.

Eingabe des 2. Pfeils der Runde
springt die App automatisch
zur Schiitzeniibersicht zuriick.

wahrend des gesamten
Turniers fiir jede Scheibe -
bis zum Turnierende.
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PFEILWERTE ANDERN

Um einen Pfeilwert zu korrigieren, ist
der jeweilige Schiitze auszuwahlen.
Danach den zu korrigierenden Pfeilwert
antippen (er ist gelb hinterlegt) und
den neuen Wert auswahlen.

Mit Klick auf den Pfeil links oben kommt
man wieder in die Ubersicht zuriick.
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16D - MUSTER Frieda

1 2 End Total

GESAMTUBERSICHT

Man kann sich jederzeit die Scorekarten einzelner Schiitzen oder aller Schiitzen ansehen.

Dazu auf die ,Scoretafel” rechts oben klicken.

Fur alle Schiitzen in der Gesamtubersicht, fiur einen Schitzen beim ausgewahlten Schitzen.

Mit Klick auf den Pfeil links oben kommt man wieder in die Ubersicht zuriick.

zur Ubersicht fiir alle Schiitzen zur Ubersicht fiir einen Schiitzen
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